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stéréoscopique
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Comment donner a voir le monde d'hier et d'aujourd’hui




Le projet fiche action de la DAAC

Artistique

Transversal
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Descriptif de I'action

L'atelier a pour objectif de sensibiliser les éléves d'une part au patrimoine a travers une base de données d’images
stéréoscopiques produites entre 1850 et 1950 (la Stéréothéque) et d'autre part & I'évolution au cours du XXéme siécle
des modes de représentations en 3 dimensions.

Niveaux concernés par 'action : éléves de college et lycée.

Etapes possibles de ’action

- Temps de formation de I'équipe pédagogigue: les enjeux de la 3d en patrimoine. Modélisation 3D wvs
photogrammétrie / Comment contribuer & I'alimentation de la base de données / qu'est ce qu'une image
stéréoscopique, comment en créer / analyse d'images et validation scientifique des informations.

- Temps de sensibilisation :
e Echanges par skype avec des spécialistes du CNRS sur leurs différentes activités, énigmes ou questions défis posées
aux éléves sur les enjeux de la 3D en patrimoine et sur les images stéréoscopiques.

* Recherches par les éléves en préparation a la rencontre avec un spécialiste : échanges et approfondissement des
connaissances sur |'évolution et les enjeux de la représentation du monde en 3D en particulier dans le secteur
patrimonial. Présentation en classe des bibliothéques mis a disposition des éléves (Monumothéque et Stéréotheque)
et livraison d’un corpus documentaire correspondant aux monuments choisis par I'équipe pédagogique. Modélisation
3D vs photogrammétrie Atelier de photogrammeétrie sur un élément de I'établissement : statue)

- Temps de travail avec les éléves :
* avant la journée de rencontre : qu'est ce qu'une base de données , comment est-elle alimentée (extensions possibles :
wiki, travail collaboratif), comment effectuer une recherche (Indexation, thésaurus
* Recherche documentaire sur les enjeux et techniques de représentations en 3D
* Production d'images stéréoscopiques : entrée par proposition d'une tdche complexe ou grace a la fiche ressource
— de la méme scéne que le document d’archive (s'il existe) et analyse de I'évolution, enrichissement de la notice
existante (interview, archive de presse, ....)
— nouveau s'il n'existe pas d'archive, puis indexation, création d'une notice associée
e Création d'un modéle 3D de la scéne choisie et commentaires associés

- Temps de valorisation :
e  Agrégation et géo-localisation des différentes ressources produites sur une carte interactive consultable en ligne

e  création avec lI'appui des mairies d’un panneau sur le lieu patrimonial avec un flash code permettant I'accés via un
smartphone aux images d’archive, 3 celle créée par les éléves (visualisation en 3D) ainsi qu'aux différentes

ressources produites.
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Le projet dans les parcours de I'éleve

e Parcours d'Education Artistique et
Culturelle (PEAC)

Un parcours offert & chaque éldve, tout
au long de sa scolarité, pour un égal
acces de tous Jes jeunes a fart et a la
culture,

Une offre cohérente mise en ceuvie
grice & la concertation entre les
différents acteurs d'un territoire.

3 piliers
| des rencontres avec des artistes et des ceuvres |
| 9 des pratiques individuelles et collectives dans différents domaines
| artistiques ;
|9 des connalssances qui permettent 'acqulsition de repires culturels,
{le développement de fa faculté de juger et de Fesprit critique,

Le Parcours Avenir$

2 Généralisé de I Geme

& la terminale depuls la PARC URS
rentrée 2015,

= Objectifs : ouvrir un AVEN R

AR N2

accés pour tous 3 ung
culture  économique e ¢
professionnelle et aidel  zzonon
les éléves a construire und

véritable compétence &
s'orienter,

= Pour faire de l'orientation un choix réfléchi et positif et non
une étape ol '€leve est passif

> Les parents sont associés aux Elapes du parcours,
=> Developper le goit d'entreprendre et d’innover au contact
d'acteurs économiques.
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 « créer, produire,
informer, e documenter ; » coopérer, créer  situer dans le temps les evénements,

, traiter, exploiter dez informations ;

ou techniques étudiés, les mettre en relation avec des faitz historiques

ou culturelz uties 3 leur compréhension ; » avoir une approche sensible de fa réalité

Descriptif de Faction

Uatelier 3 pour objectif de zensibilizer les éléves d'une part 3u patrimoine 3 travers une baze ce connées d'images
stéréoscopiques procuites entre 1850 et 1950 (Ia Stéréothéque) et d'autre part 3 I'évolution au cours du XXéme siécle
dez modes de reprézentations en 3 dimenzions.

Niveaux concernés par I’action - éléves de collége et iycée.

Etapes possibles de I'action

- Temps de fi ion _de l'écuipe : les enjeux de la 3d en patrimoine. Modélization 3D vz

photogrammétrie / Comment contribuer 3 Talimentation de Ia baze de donnée: / qu'est ce gu'une image
stéréozcopique, comment en créer / analyze d'images et validation scientifique dez informations

o Echanges par zkype avec des spécialistes du CNRS zur leurs différentes activités

3ux &léves zur les enjeux de 1a 3D en patrimoine et zur lez images stéréozcopiques
Recherches par lez &lévez en préparation 3 Ia rencontre avec un : &changes et 3pp i dez
connaissances sur I'évolution et les enjeux de la représentation du monde en 3D en particulier dans le secteur

nigmes ou questions ¢éfiz pozées

miz 3 dizposition de: et

eve:

en clazze des bit

et livraizon d'un corpus : aux choisiz par I'équipe pédagosioue. Modélization

3Dv: e Arelier ce e zur un élément de ézbl  statue)

* 3vantla journée de rencontre : qu'est ce qu'une baze de données, comment est-elle alimentée |extenzions pozzibles :
wiki, travail collaboratif), comment effectuer une recherche (Indexation, thézauruz

* Recherche cocumentaire zur les enjeux et techniques ce reprézentations en 3D

éré &'une tiche complexe ou grice 3 |a fiche reszource

— de Iz méme scéne que le document d'archive ('l existe) et analyze de I'évolution, enrichizzement de 1a notice

. ion dimages

piques : entrée par prop

exiztante (interview, archive de prezze, )
— nouveau £l nexiste pas d'archive, puis indexation, création &'une notice aszociée
« Création d'un modéle 3D de I scéne choizie et commentaires azsociés

-Temp: de valorization :
. grégation et g isation des o

dui une carte i i ie en ligne

*  création avec Fappui des mairies d'un panneau sur le lieu patrimonial avec un flazh code permettant I'accés via un
smartphone aux images Carchive, 3 celle créée par les éléves (visuslization en 3D) ainzi gu'aux Gifférentes

rezzources produites.

Patrimoine

PATRIW

PARTENAIRES CULTURELS -
CLEM, Archéovision, Huma-nul

Avant le 17 Juin 2017: "pré-inscription” sur |
du CA puis inscription du parcours sur Perceval.

contact : sophie. mouge@ac-bordeaux.fr

ou je- 2

Einancement ;
Codt pour I'tablissement : Prevoir le colt des temps d'intervention des mediateurs.

Place de I'action dans le PEAC
Projets pouvant alimenter une démarche d'eP1, d’AP et d’enseignement d’exploration ICN




Curriculum des notions abordées

Proposition
aux autorités
locales

Histoire des

Perspective ! '
représentations

Modéle 3D

Indexation

LEGENDE Formation - 5 @ %
assurée par on

Notions
abordées

ise en
production
assurée




Curriculum des notions abordées

Proposition
aux autorités
locales

Perspective
Modéle 3D

Modéle 3D
avec
Meshlab

LEGENDE Formation - 5 @ %
assurée par on

Notions
abordées

ise en
production
assurée




Découverte de la stéeréoscopie
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MIDI DE LA FRANCE AU STEREOSCOPE

CHEZ ALEXIS GAUDIN T FRERE, EDITEURS
PARIS, 9, RUI o

Démocratisation

Stéréoscope n°1 et Stéréoclic Junior,
Projecteurs Lumiclic et Lucirex
s (avec Stéréoclic n® 10 avec focus),
Couples Stéréofilms et Stéréocolor, Cartes, de Bruguiére




Découverte de l'anaglyphe

En 1890, on
projette a l'aide de
deux projecteurs
munis chacun de
filtres de couleur
(un rouge et un
vert) des
photographies

stéréoscopiques a
des spectateurs
eux aussi equipes
de lunettes de
couleurs similaires.










































